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REGULAMENTO GERAL
| JOGOS DA ADVOCACIA DO ESTADO DE MATO GROSSO
CAPITULO | - DA COMPETICAO

Art. 1°. O | JOGOS DA ADVOCACIA DO ESTADO DE MATO GROSSO
tém por finalidade aumentar a participacdo dos advogados e advogadas em
atividades esportivas em todo o estado e promover a ampla mobilizacéo
destes em torno do esporte, na busca por habitos saudaveis, longevidade e

prevencado de doencas.

CAPITULO Il - DOS OBJETIVOS

Art. 2°. O | JOGOS DA ADVOCACIA DO ESTADO DE MATO GROSSO tém por

objetivos:

a) fomentar a pratica do esporte,

b) desenvolver o intercambio sociocultural e desportivo entre os participantes;
c) promover o congracamento dos advogados e estimular a pratica do esporte.

Artigo 3°. Da Organizacao:

A Comissdo Organizadora responsavel pela execucdo do | JOGOS DA
ADVOCACIA DO ESTADO DE MATO GROSSO, sera composta de:
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a) Coordenacéo Geral,
b) Coordenacao Técnica;
c) Coordenacédo de Modalidade e Arbitragem;
d) Coordenacédo Administrativa;
e) Coordenacéo de Cerimonial;
f) Coordenacéo Disciplinar, que ser4 composta por: 01 (um) Presidente; 02
(dois) Membros e 01 (um) Secretario (sem direito a voto).

Paragrafo Unico - A Comissdo Organizadora tera poderes para tomar todas as
providéncias necessarias a realizacdo dos jogos, bem como dirimir 0os casos
omissos e a interpretacdo do presente Regulamento e demais legislacbes
aplicadas, inclusive com plenos poderes de modificar, alterar, dia(s), horario(s) e
ordem do(s) jogo(s) da tabela, conforme necessidade, sendo que as equipes

serao avisadas com antecedéncia.

Artigo 4°. O | JOGOS DA ADVOCACIA DO ESTADO DE MATO GROSSO, é
um evento promovido pela, CAIXA DOS ADVOGADOS DE MATO GROSSO
com organizacao técnica das empresas contratadas e do professor de Educacéo
fisica ELVIS DOS SANTOS MAGALHAES, e sera realizado em Cuiaba/MT, no
periodo de 28/09/2017 & 01/10/2017.

| — O horério de inicio das competi¢cdes ficara sujeito as alteracdes em razao de
ordem técnica observados pela organizacdo geral do evento e ou caso fortuito

ou forca maior.

Il — Toda e qualguer modificacdo e ou ajuste nas regras deste regulamento,

serao informados no site oficial do evento: www.caamt.com.br.

Artigo 5°. A competicdo sera realizada nas modalidades: FUTEBOL SOCIETY,
TENIS, BEACH TENIS, VOLEI DE PRAIA, FUTVOLEI e JIU JITSU.

Artigo 6°. | JOGOS DA ADVOCACIA DO ESTADO DE MATO GROSSO sera
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disputado na categoria GERAL, MASCULINO e FEMININO, em cada
modalidade.

CAPITULO Ill - DA INSCRICAO

Artigo 7°. As inscricdes dos atletas deverdo ser feitas no site da CAAMT
(www.caamt.com.br) mediante o preenchimento da "Ficha de Inscricdo" e

pagamento das taxas necessarias para participacdo nos jogos.

Paragrafo Unico — E de inteira e exclusiva responsabilidade de cada atleta as
informagbes colocadas na ficha de inscricdo sendo a mesma consideradas

como verdadeiras.

Artigo 8°. Para se inscrever nos | JOGOS DA ADVOCACIA DO ESTADO DE

MATO GROSSO, o(a) atleta precisa cumprir as seguintes exigéncias:

I.  Ser Advogado(a) regularmente inscrito(a) (principal e/ou suplementar) na
Seccional da Ordem dos Advogados do Brasil do Estado de MATO
GROSSO;

[I. Estar adimplente com suas obriga¢fes financeiras perante a Ordem dos
Advogados do Brasil, bem como ndo estar incompativel com o exercicio

da advocacia;

lll.  Todo(a) advogado(a) com inscricdo regular, ainda que a servico da OAB

ou da CAAMT podera patrticipar;
IV.  Apés a data limite ndo serdo aceitas inscricdes;
V. Todos(as) os(as) atletas deverao apresentar termo de responsabilidade

onde declaram que realizaram exames médicos e estdo aptos para a

préatica esportiva,
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VI. A identificacdo do(a) atleta/advogado(a), durante as competicbes, sera

feita, obrigatoriamente, pela apresentacdo da carteira profissional
fornecida pela Seccional com inscricdo na OABMT;

VIl.  Em caso de perda de documentacdo durante o evento, ficard o atleta
responsavel por apresentar provas documentais acerca da condicdo de
advogado(a) regularmente inscrito.

VIIl. A lista dos(as) atletas/advogados(as) definitiva por modalidade, sera a que
for apresentada no congresso técnico que acontecera no dia 28/09/2017,
as 19:30 horas na sede da OAB/MT ou em outro local a ser informado pela

Comisséo Organizadora.

Artigo 9°. A Comisséo Organizadora podera, a qualquer momento, alterar datas
e horarios, suspender ou prorrogar prazos ou, ainda, limitar o namero de
inscricdes, em funcdo de necessidades, disponibilidade técnica e ou questdes

estruturais, sem aviso prévio.

Artigo 10°. Os participantes sado responsaveis pela veracidade das
informacdes fornecidas na ficha de inscricdo. Caso haja fraude comprovada,
o(a) atleta sera desclassificado(a) da competicdo e respondera por crime de

falsidade ideoldgica e ou documental.
CAPITULO IV — DOS UNIFORMES

Artigo 11°. Os uniformes e demais vestimentas necessarias para identificacdo

das equipes e dos atletas serdo fornecidos pela CAAMT.
CAPITULO V — FORMA DE DISPUTA
Artigo 12°. Em todas as modalidades as equipes seréo distribuidas por sorteio

de forma uniforme de acordo com os numeros de inscritos. A tabela dos jogos

sera definida também por sorteio de acordo com o sistema de disputa abaixo:
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N©° FORMA DE DISPUTA
EQUIPES
2 Play Off
34eb5 CHAVE UNICA: PONTOS CORRIDOS
| CHAVES o o |
N° Equipes Classificatoria Semifinal Final
A|B|C|D
6 313
5 312 Class.1° e 2° de cada C-1°A x2°B | VENC. C X VENC.
chave D- 1°B x 2°A D
8 4 | 4
9 313
0 313 Class. 1°dachave A, Be | D-1°Ax 1°C | VENC. D X VENC.
1° e 2° da chave C E- 1°B x 2°C E
11 314
313 E- 1°A x 1°
B VENC. E X VENC.
12 Class.1° de cada chave
F- 1°C x 1° F
D

Acima de 12 participantes a forma de disputa sera eliminatoria simples

Paragrafo unico — Qualquer modificacdo e ou ajuste que altere datas e/ou
horarios das disputas, serdo informados através do site oficial do evento:

www.caamt.com.br

CAPITULO VI- DA ARBITRAGEM

Artigo 13°. Para efeito de arbitragem, serd obedecido o Livro de Regras

especifico de cada modalidade.

| - Os jogos serao dirigidos por arbitros escolhidos pela Comissdo Organizadora,
de preferéncia (ndo é obrigatorio) os filiados a Confederacédo/Federagéo. Serdo
aplicadas as regras oficiais de cada esporte de acordo com as suas

respectivas ConfederacOes Brasileira, e no que for omissa a regra oficial,
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aplicam-se as disposi¢des do presente regulamento.

Il — A organizacdo da tabela de jogos, horarios, premiacfes, pontuacdo geral,
atendimento médico, desclassificagdo ou qualquer outra norma de conduta,

serdo estabelecidas pela organizacdo do evento.
CAPITULO VII - DAS INSTRUC;C)ES E REGRAS

Artigo 14°. E obrigacdo do(a) atleta ter o conhecimento do regulamento geral

do evento, disponibilizado no site oficial da competigéo.
CAPITULO VIl - DA PREMIACAO

Artigo 16°. As equipes e atletas de modalidades individuais, classificadas em
primeiro, segundo e terceiro lugar de cada modalidade, serdo premiados com
medalhas e troféus, além de eventualmente outras premiacdes especiais
posteriormente definidas pela Comissdo Organizadora do evento esportivo e

informadas no site www.caamt.com.br .

Artigo 17°. Os atletas que fizerem jus a premiacdo deverdo comparecer ao
podio, assim que a cerimbnia de premiacao for iniciada. A inércia do atleta em
comparecer a cerimdnia de premiacao serd compreendida como desinteresse no

recebimento da mesma que podera ser descartada pela organizacao.

Artigo 18°. Os resultados oficiais da competicdo serdo informados através do

site oficial do evento: www.caamt.com.br no prazo maximo de 72 horas apés

o término das competicdes.

CAPITULO IX — DAS CONDICOES FiSICAS DOS PARTICIPANTES E
SERVICOS DE APOIO

Artigo 19°. Ao participar do | JOGOS DA ADVOCACIA DO ESTADO DE

MATO GROSSO, o atleta assume a responsabilidade pelos dados fornecidos
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e aceita totalmente o Regulamento da Competicdo, participando por livre e
espontanea vontade, sendo conhecedor de seu estado de salde e de sua
aptidao fisica para participar do evento, eximindo a CAIXA DOS ADVOGADOS
DE MATO GROSSO, as empresas contratadas e o professor ELVIS DOS
SANTOS MAGALHAES de qualquer responsabilidade administrativa, civil ou

penal.

Artigo 20°. Todos os atletas participantes deverdo estar em dia com rigorosa
avaliacdo médica conforme declaracdo no termo de responsabilidade, pois a

organizacdo nao se responsabilizara pela saude dos atletas.

Artigo 21°. O competidor é responsavel pela decisdo de participar do evento,
avaliando sua condicao fisica e seu desempenho e julgando por si so se deve ou

nao participar e/ou continuar ao longo da competicao.

Paragrafo Unico — Pode o presidente do comité organizador, seguindo
recomendacdo do meédico responsavel pelo evento, excluir o participante a

qualguer momento.

Artigo 22°. A Comissdo Organizadora ndo tem responsabilidade sobre o
atendimento médico, no entanto havera, para atendimento emergencial aos
atletas, um servico de socorro e ambulancia equipada, para remocdo. O
atendimento meédico propriamente dito, tanto de emergéncia como de

continuidade, sera efetuado na Rede Publica sob a responsabilidade desta.
Artigo 23°. O atleta ou seu acompanhante responsavel podera decidir por outro
sistema de atendimento eximindo a ORGANIZACAO de qualquer
responsabilidade, desde a remocao/transferéncia até seu atendimento médico.

CAPITULO X — DA DIVULGACAO E DIREITOS AUTORAIS

Artigo 24°. O atleta que se inscreve e ou participa do | JOGOS DA ADVOCACIA
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DO ESTADO DE MATO GROSSO esta incondicionalmente aceitando e
concordando em ter sua imagem divulgada através de fotos, filmes, réadio,
jornais, revistas, internet e televisédo, ou qualquer outro meio de comunicagéo,
para usos informativos, promocionais ou publicitarios relativos a competicéo,
sem acarretar nenhum 6nus aos organizadores, renunciando o recebimento de
qualquer renda que vier a ser auferida com tais direitos, aos patrocinadores ou

meios de comunicagdo em qualquer tempo/data.

Artigo 25°. Todos os participantes do evento, atletas, staffs, organizadores e
publico em geral, cedem todos os direitos de utilizacdo de sua imagem para a

empresa contratada para administrar as midias e divulgagéo do evento.

Artigo 26°. A filmagem, transmissao pela televisdo, fotografias ou video-tape

relativos a competicdo tém os direitos reservados aos organizadores.

Artigo 27°. Qualquer forma de divulgacdo ou interesse em destinar um
profissional para a cobertura do evento estara sujeita a autorizacao e aprovacao

da empresa organizadora.
CAPITULO Xl — DA SUSPENSAO, ADIAMENTO E CANCELAMENTO.

Artigo 28°. A Comissdo Organizadora, primando pela seguranca dos atletas,
podera determinar a suspensao da competicdo, iniciada ou ndo, por questdes de

seguranca publica, vandalismo e ou motivos de forga maior.
Artigo 29°. A Competicdo podera ser adiada ou cancelada a critério da

Comisséo Organizadora, sendo comunicado aos inscritos esta decisao pelo site

oficial do evento.
CAPITULO XlIl — DAS INFRACOES DISCIPLINARES

Artigo 30°. E proibido, em qualquer momento, pular as grades, cavaletes,

ou qualquer outro material que delimite a area de competicéo.
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| — Das punicdes:

8 1° Fica a comissdo organizadora de cada delegacao e/ou representante da
equipe responsavel pelos atos de seus atletas e simpatizantes, sob pena de
punicao na pontuacao.

§ 2°. Gestos obscenos, palavras de baixo caldo, agressdes fisicas, morais e ou
qualquer atitude que venha a ferir os principios morais e desportivos, também

serdo passiveis de punicao.

8§ 3° O(a) atleta que infringir uma ou mais de uma das regras de conduta
descritas nesse regulamento, podera receber punicbes administrativas a serem

definidas segundo critérios da organizacédo do evento.

Artigo 31°. A analise das condutas antidesportivas e aplicacdo de penas
pelas infracBes praticadas durante o torneio sera efetivada pela comissao

disciplinar.

Artigo 32°. Em caso de agressfes fisicas ou verbais por parte de algum(a)
atleta, membro da comissdo técnica, ou membro da delegacdo, sera
comunicado pelo arbitro da partida a comissao disciplinar, através da sumula
da partida, sendo o autor do fato e a equipe da qual fizer parte passivel de

sofrer uma das seguintes punicoes:

a) Adverténcia;

b) Suspensédo por uma ou mais partidas;

c) Eliminacdo da competicao;

d) Banimento dos jogos organizados pelas Caixas de Assisténcia em todo
pais.

e) Perda dos pontos da partida;

f) Eliminacéo da equipe do campeonato.
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CAPITULO XIII - DAS DISPOSIQOES GERAIS

Artigo 33°. Os protestos ou reclamacbes relativas ao resultado final da
competicdo ou conducdo da mesma, deverdo ser feitos, por escrito, durante a

competicao e direcionados ao Comité Organizador do Evento.

Artigo 34°. Ao participar do | JOGOS DA ADVOCACIA DO ESTADO DE
MATO GROSSO, o(a) atleta aceita totalmente o Regulamento da competicao,
participando por livre e espontanea vontade, assume as despesas necessarias
ou provenientes da sua participacdo no evento, antes, durante e depois da

mesma.

Paragrafo primeiro — Os atletas que optarem pela inscricdo com hospedagem
nao terdo custos extras com a estadia na data dos jogos, entretanto, quaisquer

gastos no hotel, distintos da hospedagem, séo de sua inteira responsabilidade.

Paragrafo segundo — Quanto a alimentacdo, na quinta-feira a noite, apos o
congresso técnico sera servido um coffe break aos presentes. Na sexta-feira e
no sabado durante o dia havera almoco aos presentes e durante todo evento

sera disponibilizado agua e suco aos participantes.

Artigo 35°. Nao havera reembolso, por parte da Comissdo Organizadora, bem
como de seus patrocinadores e apoiadores, de nenhum valor correspondente
aos equipamentos e ou acessorios utilizados pelos participantes no evento,
independente de qual for o motivo, nem tampouco, por qualquer extravio de
materiais ou prejuizo que porventura os atletas/participantes venham a sofrer

durante a participacao neste evento.

Artigo 36°. A seguranca do evento recebera apoio dos 6rgdos competentes e

havera sinalizacéo para a orientagédo dos participantes.

Artigo 37°. A Comissédo Organizadora reserva-se no direito de incluir no evento
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atletas ou equipes especialmente convidadas mas que néo teréo direito de receber
a premiacao especial a ser informada no site da CAAMT (www.caamt.com.br ).

Paragrafo Primeiro — Os atletas ou equipes convidadas, se vencedores, faréo jus
apenas ao recebimento de medalhas e troféus.

CAPITULO XIV — DAS DISPOSIC;()ES FINAIS
Artigo 38°. As duvidas, informacdes ou questionamentos técnicos deverdo ser

enviados por e-mail através do preenchimento do formulario no site oficial do

evento: www.caamt.com.br para que seja registrada e respondida a contento.

Artigo 39°. A Comissédo Organizadora podera, a seu critério ou conforme as
necessidades do evento, alterar ou revogar este regulamento, total ou

parcialmente, informando as mudancas pelo site oficial do evento.

Artigo 40°. As duvidas ou omissdes deste regulamento serdo dirimidas pela
Comissdo Organizadora de forma soberana, ndo cabendo recurso a estas

decisoes.

Artigo 41°. Todos os diretos autorais relativos a este regulamento e ao | JOGOS
DA ADVOCACIA DO ESTADO DE MATO GROSSO pertencem CAIXA DOS
ADVOGADOS DE MATO GROSSO as empresas contratadas e ao professor de
Educac&o Fisica ELVIS DOS SANTOS MAGALHAES.
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TERMO DE RESPONSABILIDADE

Eu, "identificado no cadastramento da inscricdo", no perfeito uso de minhas
faculdades, DECLARO para os devidos fins de direito que:

1. Estou em plenas condi¢Bes fisicas e psicologicas de participar desta
COMPETICAO, e declaro que passei por exames médicos que atestaram que
ndo existe nenhuma recomendacdo médica que me impeca de praticar

atividades fisicas;

2. Assumo, por minha livre e espontanea vontade, todos os riscos envolvidos e
suas consequéncias pela participacdo neste EVENTO, que incluem
possibilidade de invalidez e morte, isentando a CAIXA DOS ADVOGADOS DE
MATO GROSSO as empresas contratadas e o professor de Educacéo Fisica
ELVIS DOS SANTOS MAGALHAES, seus organizadores, colaboradores e
patrocinadores DE TODA E QUALQUER RESPONSABILIDADE por quaisquer
danos materiais, morais ou fisicos, que porventura venha a sofrer, advindos

da participacdo neste EVENTO;

3. Li, conheco, aceito e me submeto integralmente a todos os termos do
regulamento da COMPETICAO;

4. Declaro que nao portarei, nem utilizarei, nas areas do evento, ou outra area
de visibilidade no evento, como meios de divulgacdo e promocdo, nenhum
material publicitario, promocional ou politico, sem a devida autorizacdo por
escrito dos organizadores; e também, qualquer material ou objeto que ponha em
risco a seguranca do evento, dos participantes e ou das pessoas presentes,
aceitando ser retirado pela organizacdo ou autoridades, das areas acima

descritas.

5. Em caso de participagdo neste evento, representando equipes de
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participantes ou prestadores de servi¢cos e ou qualquer midia ou veiculo, declaro
ter pleno conhecimento, e que aceito o regulamento do evento, bem como, a
respeitar as areas da organizacao destinadas as mesmas, e que esta vedada
minha participagdo nas estruturas de apoio a equipes montadas em locais
inadequados, ou que interfiram no andamento do evento, e também locais sem
autorizacdo por escrito da organizacao, podendo ser retirado da competicdo e
do local do evento em qualquer tempo;

6. Estou ciente das penalidades e possivel desclassificacdo que posso sofrer
caso descumpra o regulamento ou cometa algum tipo de falta. Excluo meu

direito de reclamacao sobre tais aspectos da competicao;

7. Autorizo o uso de minha imagem, assim como familiares e amigos, para fins
de divulgacéo do evento, por fotos, videos e entrevistas em qualquer meio de

comunicacdo, sem geracdo de onus para a CAIXA DOS ADVOGADOS DE
MATO GROSSO as empresas contratadas e para o professor de Educacao
Fisica ELVIS DOS SANTOS MAGALHAES, organizadores, midia e

patrocinadores;

8. Estou ciente que na hipdtese de suspensdo do evento por questdes de
seguranca publica, caso fortuito ou forca maior, todos 0s eventuais custos
referentes a locomocdo, preparacdo, estadia, inscricdo, entre outros gastos
despendidos pelo atleta serd suportado Unica e exclusivamente por mim,
isentando a Comissdo Organizadora e a empresa responsavel pelo

ressarcimento de qualquer destes custos;

Compreendi e estou de acordo com todos os itens deste TERMO DE
RESPONSABILIDADE, isentando assim quem quer que seja, de toda e qualquer
responsabilidade legal de tudo o que vier a ocorrer comigo por consequéncia da

minha participacgéao.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO BEACH TENIS

1. A competicio de Beach Ténis seguird as regras da modalidade e o
Regulamento Geral deste evento.

2. A competicao sera disputada na categoria dupla, nos dois géneros, masculino e
feminino.

3. As partidas serao disputadas de acordo com as instru¢des a seguir:

3.1. No sistema de grupos, 0s jogos serdo disputados em um set até 6 games,
havendo empate em 6-6, joga-se um tie-break (até 7 pontos).

3.2. No sistema de eliminatoria simples e na fase eliminatéria (semifinais e finais)
de todas as categorias, devera ser jogado um set até 8 games (PRO set), havendo
empate em 7-7, 0 jogo vai até 9; havendo empate em 8- 8, joga-se um tie-break
(até 7 pontos);

3.3. Em todos os games, caso aconteca empate em 40x40, havera disputa em
NO-AD (sem vantagem).

3.4. No sistema de eliminatoria simples e na fase Eliminatdria, todos os jogos
acontecem em melhor de 3 Sets, seguindo as regras de pontuacdo da modalidade.
4. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horéario estipulado
para o jogo, ou nao apresentacdo do numero minimo de atletas exigido pela regra,
apos a contagem de 15 minutos a equipe sera declarada ausente, aplicando-se a
desisténcia em favor da equipe presente, a qual sera declarada vencedora por 2x0
sets, com 6 games a zero (6x0).

5. Os atletas deveréo estar devidamente uniformizados com: FEMININO: Sukinis /

maibs ou bermuda com modelos e cores iguais e top ou camisa com modelo e cor

igual, MASCULINO: bermuda com modelos e cores iguais e camisa com modelo

e cor igual com numeracéao 1 e 2 de acordo com o Regulamento Geral.

6. Os atletas devem chegar ao local da competicdo com no minimo 30 minutos de
antecedéncia e apresentar a equipe de arbitragem.

7. O protocolo de apresentacéo sera definido pela arbitragem da modalidade.

8. No sistema de grupos a fase classificatéria sera por pontos, definidos da
seguinte maneira: Vitoria 02 (dois) pontos Derrota 01 (um) ponto Desisténcia
(WxO) 0 (zero) pontos
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9. No sistema de grupos na Fase Classificatéria, quando no mesmo grupo 02
(duas) ou mais equipes terminarem empatadas em numero de pontos, O
desempate far-se-a da seguinte maneira, e em ordem sucessiva de eliminacao:
9.1. Maior nimero de vitérias;
9.2. Confronto direto, em caso de duas equipes empatadas;
9.3. Saldo dos sets;
9.4. Game Average,;
9.5. Saldo dos Games;
9.6. Sorteio.
9.7. Para efeito de contagem para desempate, o Super Tie-Break sera
considerado como SET, porém, ndo sera considerado na contagem de games;

10. Penalidades por conduta inapropriada: v 12 Ofensa: Adverténcia v 22 Ofensa:
Perda de Ponto v 32 Ofensa: Perda de Game

10.1. A partir da 42 ofensa, ficara a critério do Arbitro Geral se continua
penalizando com perda de games ou com desclassificacdo do tenista faltoso.
Dependendo da gravidade do ato cometido pelo tenista, ele podera ser
desclassificado sem passar pelo processo normal acima descrito.

11. A participacdo em um jogo, de atleta ou membro da Comissdo Técnica
suspensos pelo Comité Disciplinar, envolvera o0s seguintes procedimentos
adotados, além do relatério encaminhado ao Comité Disciplinar para a acéo
apropriada.

11.1. Em caso de derrota da equipe ofensiva, a pontuacéo final sera mantida;

11.2. Em caso de vitoria da equipe ofensiva, a pontuacao final sera revertida em
favor da equipe adversaria.

12. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com
anuéncia da Direcdo geral, ndo podendo essas resolucbes contrariar 0

Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTEBOL SOCIETY

A competicdo de Futebol Society sera realizada de acordo com as Regras da

modalidade e o Regulamento Geral deste evento. As disputas seréo regidas pelas

regras abaixo:

1-

2-

Os cartdes que irdo vigorar no campeonato sao: O amarelo e o vermelho.

O atleta sera punido com uma partida de suspensédo quando:

(a) receber um cartédo vermelho; ou,

(b) receber dois cartbes amarelos.

3-

Os cartdes amarelos serdo zerados no inicio de cada fase, sem que isso
impliqgue no ndo cumprimento de eventual suspensdo imposta por cartdo

tomado na fase anterior.

Cada vitéria correspondera a 03 (trés) pontos ganhos para a equipe vitoriosa,
enquanto que o empate proporcionara 01 (hum) ponto para cada equipe. Em

caso de derrota, sera atribuido 0 (zero) ponto para a equipe perdedora.

O atleta que agredir fisicamente outro atleta seja através de socos ou
pontapés, sera imediatamente excluido do campeonato e a equipe ndo podera
substitui-lo durante o campeonato e aquele que revidar sera julgado pelo

comité disciplinar.

O atleta que por motivo disciplinar dirigir-se a torcida com palavras de baixo
caldo e gestos obscenos além do cartdo vermelho, sera julgado e punido pelo

comité disciplinar.

O éarbitro podera colocar em sumula o nome do atleta que Ihe agredir
fisicamente ou com palavras de baixo caldao, mesmo que encerrada a partida,

estando esse arbitro nas dependéncias da arena de jogo, o qual sera passivel
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de julgamento.

NUMERO DE ATLETAS

1. A competicdo serd disputada na categoria livre nos dois géneros, masculino e

feminino.

. Cada equipe devera inscrever um nimero minimo de 8 atletas sendo que o

ndamero maximo de inscritos por equipe € de 16 atletas.

. A partida sera disputada por duas equipes, cada uma composta de 8 (oito)
jogadores no maximo, um dos quais obrigatoriamente sera o goleiro. E
obrigatdrio para se iniciar 0 jogo 7 (sete) atletas, podendo ficar reduzida a até

5 (cinco) atletas (contando com o goleiro) durante o jogo.

. Serd permitido o ingresso no campo para participar da partida de atletas

retardatarios, desde que entre no 1° tempo até o intervalo do jogo.

. Quanto a substituicdo do goleiro, tal alteracdo s6 podera ser efetuada com a

paralisacédo da partida.

N&o havera limite de substituicbes de atletas durante a partida.

. Quando um goleiro tiver que ser substituido, devera ser observado o seguinte

procedimento:
a. O arbitro devera ser informado da substituicdo antes dela ser efetuada;
b. O substituto ndo ingressara no campo antes que o jogador substituido
haja deixado o mesmo. O substituto s6 entrara em campo depois de

haver recebido o sinal de autorizacdo do arbitro;

c. O substituto entrard em campo durante uma interrup¢cdo do jogo, na
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ZONA DE SUBSTITUICAO.

8. Aentrada e saida dos atletas devera ser feita na ZONA DE SUBTITUICAO.

9. Os atletas que voltam apds contusdo, deverdo receber ordem do arbitro para

voltar a campo, mesmo com bola em jogo.

10. A entrada e saida dos jogadores, nos casos acima citados e no caso de
substituicdes, deverdo ser feitas na ZONA DE SUBSTITUICAO.

UNIFORME DOS ATLETAS

1. Um jogador ndo podera usar nada que possa Ser perigoso para outros

jogadores e para si proprio (brincos, colares, pulseiras e relégios).

2. O uniforme dos atletas consistira de camisa de meia manga ou manga
comprida, calcdo, meias e chuteiras ou similar, ficando terminantemente

proibido o uso de camisas sem mangas.

OBS.: O éarbitro devera examinar o uniforme de todos os atletas antes de
comecar o jogo. Os atletas deverdo antes de iniciar 0s jogos estar certos de

que os seus equipamentos estdo de acordo com as regras.

3. O goleiro usaréa uniforme de cor diferente dos outros atletas, sendo permitido a

este, exclusivamente, a titulo de protecéo, o uso de calca de agasalho.

4. Os atletas terdo que usar nas costas das respectivas camisas, numero de 01
(hum) a 99 (noventa e nove), ndo sendo permitida a repeticdo de nameros, na
mesma equipe, e nem camisas sem numeracdo. E também obrigatéria cores

diferentes dos numeros em relacdo a camisa.
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O arbitro exigira que o atleta retire qualquer objeto que julgar possa causar
danos ao adversario, ou demais atletas. Ndo sendo obedecido, impedira a

participacdo do mesmo.

O atleta devera estar sempre muito bem uniformizado, camisa para dentro do
calcdo e meias levantadas, sempre observando o que determina a regra. Se
isto ndo acontecer, ele serd retirado temporariamente do campo, e sé podera
voltar ao campo de jogo no momento em que a bola estiver fora de jogo,

depois que o arbitro verificar as condi¢cdes normais do uniforme.

. O capitédo da equipe devera obrigatoriamente ser identificado com uma tarja na

cor diferenciada do uniforme, devendo estar fixada em um de seus bracos.

8. Caso o arbitro entenda que o uniforme de ambas as equipes sejam parecidas,

devera ser sorteado na moeda a equipe que utilizara o colete (a equipe perdedora

no sorteio, devera usar o colete).

TEMPO DE JOGO

1.

2.

3.

O tempo de duracdo de uma partida sera de: 50 minutos, divididos em dois

periodos de 25 minutos com 05 minutos de intervalo entre ambos.

As equipes terdo que comparecer no campo, devidamente uniformizados e
aptos a iniciar a partida, até 05 (cinco) minutos antes do inicio de cada partida

constante da tabela.

A equipe que nao comparecer no horéario pré-fixado para inicio da partida

constante da tabela, sera punida com a perda do jogo pelo placar de “WQO”.

Quando da aplicagao da penalidade “WQO” ndo havera a obrigatoriedade da
saida simbdlica da bola, bastando que o fato seja comunicado ao capitdo da

equipe presente em campo.
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5. A disputa de penalidades maximas serd em numero de 03 (trés) para cada
equipe, de forma alternada. Permanecendo o empate, os outros atletas que
ficaram de fora inicialmente (incluindo o goleiro) deverao efetuar as cobrancas
alternadamente (contando com os do banco de reservas), continuando
empatado, iniciard novamente as cobrancas na mesma ordem, até que um

saia vencedor.

6. O arbitro deverd anotar a sequéncia dos batedores, pois, se permanecer
empatado apos todos os atletas baterem a penalidade, o arbitro é quem vai
dizer qual o atleta que devera bater aquela penalidade, seguindo a ordem de

inicio.

Paragrafo 1°: Toda e qualquer paralisagcdo por motivo de contusédo, ou outro
motivo qualquer, sera acrescida em qualquer dos periodos, sempre a critério

da arbitragem.

Paragrafo 2°: Sera permitido ao treinador ou capitdo de cada equipe solicitar
um pedido de tempo, por periodo de jogo, sendo que o capitdo devera pedir a
um dos arbitros, e o técnico ao representante do jogo. O tempo sera
concedido na proxima paralisacdo do jogo. O pedido de tempo tera 01 minuto

de paralisacdo, que devera ser acrescida ao término de cada periodo.

Paradgrafo 3°. Quando do pedido de tempo, as equipes deverao,

obrigatoriamente, se reunir no banco de reservas.

O0Quando da paralisacdo para pedido de tempo, o arbitro informard, quando
solicitado, o tempo de jogo.

00O tempo de jogo em qualquer dos periodos devera ser prorrogado para a
execucao de um pénalti.

00O intervalo entre o dois periodos ndo podera ser maior que 05 minutos.
OOTodos os jogos deverdo ter obrigatoriamente um intervalo para descanso dos

atletas.
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Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com
anuéncia da Direcdao geral, ndo podendo essas resolugcdes contrariar o
Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTEVOLEI

1. A Competicdo de Futevdlei sera realizada de acordo com as Regras da

modalidade e o Regulamento Geral deste evento.

2. A competicdo sera disputada na categoria dupla nos dois géneros,

masculino e feminino.

3. Apl6s o aquecimento, o primeiro arbitro realiza o sorteio na presenca dos
dois capitdes. O vencedor do sorteio escolhe o direito de sacar ou o lado

da quadra.

4. Ganha o0 jogo a equipe que atingir 18 (dezoito) pontos primeiros com a

diferenca minima de 02 (dois) pontos em relacdo aos pontos do adversario.

5. Caso as equipes empatem em 17 pontos, 0 jogo continuara até que a

diferenca minima de 02 (dois) pontos seja atingida.

6. Sempre havera troca de quadra quando a contagem atingir multiplos de 06

(seis) pontos, sem direito a descanso.

7. As partidas serao disputada em melhor de 02 (dois) sets vencedores, seja

por 18 (dezoito) pontos corridos ou no tie-break.

8. No caso de empate de sets em 1x1, ser& disputado o terceiro e decisivo
set. O vencedor deve atingir 15 (quinze) pontos com uma vantagem

minima de 02 (dois) pontos, ndo havendo limite de pontos.

9. No terceiro set, as trocas de lado acontecerdo quando a contagem atingir

os multiplos de 05 (cinco).

10.0 tempo de descanso entre o primeiro e o segundo set € de 01 (um)

minuto. Em caso de empate em sets de 1x1, o tempo de intervalo para o
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terceiro set sera de 03 (trés) minutos para a realizacdo de um novo sorteio.

11. Para a classificacdo das equipes, serd observada a seguinte pontuacao:
Vitéria 2 (dois) pontos Derrota 1 (um) ponto Derrota por auséncia O (zero)
ponto. Caso necessario.

12. As equipes deverao ter uniformes de jogo com numeracgao, obedecendo
ao descrito no Regulamento Geral.

13.Entendam-se como uniformes: - MASCULINO: Bermudas ou Cal¢des com
cores e modelos iguais e camisetas com modelos iguais, cores iguais, com
numeracado 1 e 2, de acordo com o Regulamento Geral. - FEMININO:
Sukinis / maiés ou bermuda com modelos e cores iguais e top ou camisa
com modelo e cor igual, com numeracdo 1 e 2 de acordo com o

Regulamento Geral.

14. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e

devidamente uniformizada para ter condicdo de participacao.

15. A bola podera ser tocada com qualquer parte do corpo, exceto as maos,

antebracos e bracos.

16. A bola deve ser nitidamente tocada, ndo podendo ser tocada duas vezes

seguidas pelo mesmo atleta (dois toques).

17. O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo
anterior. Entretanto, sera garantido o tempo minimo de 05 (cinco) minutos

para as equipes aquecerem na quadra de jogo.

18.No sistema de grupo, caso de 02 (duas) ou mais equipes terminarem
empatadas, na primeira fase, o desempate far-se-a da seguinte maneira e

em ordem sucessiva de eliminacgéo:
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e Confronto direto, no caso de 02 (duas) equipes empatadas.
e Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados
pelas equipes na fase.

e Sorteio.

19.0s casos omissos seréo resolvidos pela Coordenacédo da modalidade, com
anuéncia da Direcédo geral, ndo podendo essas resolugbes contrariar o

Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO JIU-JITSU

1. A competicdo de Jiu-Jitsu sera de acordo com as Regras da modalidade.

2. Para a competicdo individual, podera inscrever um quantitativo livre de atletas
em cada Categoria de Peso, porém, o0 mesmo atleta ndo pode competir em
mais de uma categoria.

3. As categorias de Faixa, masculino e feminino, serao:

e Faixa Branca e Faixa Azul e Faixa Roxa e Faixa Marrom e Faixa Preta

4. As categorias de peso, com Kimono, serao:

a. Masculino: e Galo/Pluma — Até 64 kg e Pena/Leve — Até 76 kg ¢ Médio/Meio
Pesado — Até 88,3 kg e Pesado/Super Pesado — Até 100,5 kg e Pesadissimo -
Acima de 100,5 kg

b. Feminino: e Galo/Pluma — Até 53 kg e Pena/Leve — Até 64 kg e Médio/Meio
Pesado — Até 74 kg e Pesado/Super Pesado — Até 84,3 kg e Pesadissimo -
Acima de 84,3 kg

5. As categorias e o0 tempo regulamentar de cada uma serdo conforme descrito

abaixo:

e Faixa Branca: 05 minutos e Faixa Azul: 06 minutos e Faixa Roxa: 07 minutos; e

Faixa Marrom: 08 minutos; e Faixa Preta: 10 minutos;

6. Os tempos minimos de descanso serdo os definidos abaixo: e Até a Semifinal
— lgual ao tempo regulamentar de luta de cada categoria. e Lutas Finais — Dobro

do tempo regulamentar de luta de cada categoria.
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7. Os atletas terdo seus kimonos checados quanto ao tamanho, posicdo de
patches, higiene, faixa e estado geral.

8. Cada categoria tera seus atletas distribuidos em chaves.

a. As chaves funcionam em sistema de eliminagcédo simples, nas quais o atleta
perdedor em cada luta é eliminado e o vencedor passa a proxima fase de disputa
da chave.

b. A Unica excecdo ao sistema de eliminacdo simples é a chave de trés

(composta por apenas trés atletas).

c. Na chave de trés, apos a primeira luta, o vencedor segue para a final e o
perdedor segue para enfrentar o terceiro atleta da chave. O atleta que vencer a
segunda luta, mesmo que seja o perdedor da primeira luta, segue entdo para a

final com o vencedor da primeira luta.

d. Na chave de 3, caso o atleta exceda o peso maximo permitido da categoria,

ele estara eliminado da competicdo sem direito a fazer a outra semifinal.

e. Em caso de WO ou desclassificacdo de um atleta em uma chave com quatro

atletas, a mesma nao adotara o método de funcionamento da chave de 3 (trés).

f. Em uma semifinal de chave de 3, caso um atleta perca sua primeira luta por

nao comparecimento, ele perde o direito de fazer a outra semifinal.

09. Os resultados dos trés primeiros colocados de cada categoria valem pontos
para a disputa por Equipes (IES). a. Os pontos atribuidos as trés primeiras
classificacdes sdo os seguintes: ¢ Campedo — 9 pontos. e Vice-campedo — 3

pontos e Terceiro lugar — 1 ponto.

10. Os critérios de desempate, por ordem progressiva de eliminacdo, serdo:
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e Maior nimero de medalhas de ouro. « Maior niumero de medalhas de prata. e

Maior numero de campedes mais graduados. e Sorteio.

11. O atleta que for desclassificado por WO em uma categoria ndo tem direito a

receber medalha e seu nome nédo constara na lista final de colocacdo da mesma.

a. A Unica excecédo ao item 7 € no caso de o atleta ja ter realizado pelo menos

uma luta na categoria.

b. O atleta que for desclassificado por falta disciplinar ndo tem direito a receber

medalha e seu home néo constara na lista final de colocacdo da competicéo.

13. O atleta podera competir somente na categoria correspondente ao seu peso

corporal.

14. A confirmacéo da inscricdo do atleta dar-se-a4 na Reunido Técnica, sendo que
a confirmacdo da participacdo serd efetivada na pesagem oficial, que sera

realizada em local e horario definidos pela Coordenacgéo-Geral do evento.

15. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com
anuéncia da Direcdo geral, ndo podendo essas resolucbes contrariar o

Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEI DE PRAIA

A Competicdo de Volei de Praia sera realizada de acordo com as regras oficiais,

salvo o estabelecido neste Regulamento. Para itens ndo definidos neste

Regulamento, serd utilizado o Regulamento da Confederacdo Brasileira de

Voleibol relativo ao Circuito Oficial de Vo6lei de Praia.

1. A competicdo sera disputada na categoria dupla nos dois géneros, masculino e

feminino.

2. Cada atleta tera direito a 1 (um) tempo meédico por jogo de, até, 05 (cinco)

minutos de duracdo para sua propria assisténcia. Caso a assisténcia médica

seja recusada, a equipe sera sancionada com retardamento de jogo.

3. Troca de quadra, tempo técnico e tempo para descanso:

Jogos Troca de quadra | Tempo técnico | Tempo descanso
Um (1) set 21| Somatério de 7| Somatoério de 21| Um (1) tempo de 30
pontos pontos pontos seg. para cada equipe
Dois (2) sets| Somatorio de 7| Somatério de 21| Idem

vencedores: - 1° e| pontos pontos. Nao tem | Idem

20 sets - 3° set

Somatorio de 5

pontos

4. A regra dos 12 (doze) segundos entre os rallies deve ser cumprida

rigorosamente. Caso nao seja seguida, a equipe infratora sera sancionada de

acordo com a escala de sancdes para retardamento.

Para a classificacdo das equipes, serd observada a seguinte pontuacao: Vitoria

2 (dois) pontos, Derrota 1 (um) ponto, Derrota por Wx0 O (zero) ponto, caso

necessario.
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. As equipes deverdo apresentar no Congresso Técnico uniformes com a
numeracdo 1 e 2. Para cada jogo, a equipe € responsavel por se apresentar
devidamente uniformizada. Caso as duas equipes se apresentem ao local de
jogo com cores iguais, sera disponibilizado coletes.

. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e
devidamente uniformizada para ter condi¢ao de participacao.

Havera uma tolerancia de 15 (quinze) minutos, exclusivamente, para o 1°
(primeiro) jogo de cada quadra. Para os jogos seguintes, a tolerancia, para
cada jogo sera de (cinco) minutos. Todos os tempos serdo contados a partir do
horario determinado, na tabela, para inicio de cada jogo.

. A participacdo de técnico serad permitida, condicionado a apresentacdo do
CREF.

10. O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior.

Entretanto, serd garantido o tempo minimo de 5 (cinco) minutos para as

equipes aquecerem na quadra de jogo.

11. No sistema de grupo, caso de 2 (duas) ou mais equipes terminarem

empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva

de eliminacéo:

e Confronto direto, no caso de 2 (duas) equipes empatadas.

e Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas

equipes na fase.

e Maior coeficiente de pontos average em todos o0s jogos disputados

pelas equipes na fase.

12. Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com
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anuéncia da Direcdo geral, ndo podendo essas resolugdes contrariar o
Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO TENIS

1. A Competicdo de Ténis seré realizada de acordo com as regras oficiais,
salvo o estabelecido neste Regulamento.

2. A competicdo serd disputada na categoria simples (individual), nos

géneros masculino e feminino.
3. O sistema de disputa sera conforme o Regulamento Geral.

4. Os tenistas que forem desclassificados pelo Cédigo de Conduta da CBT
para competicbes nacionais de adultos, terdo todos os seus resultados

anulados na competicao.

5. As partidas de simples serdo disputadas em melhor de trés sets com Tie-
Break. O sistema de contagem nos games sera o tradicional, ou seja,

com vantagem.

6. Nos casos de atrasos por condi¢cdes climaticas ou grandes atrasos dos
jogos, caso seja necessario a mudanca do formato de disputa, cabera ao
Arbitro Geral a deciséo da mudanca. O formato de disputa aprovado pela
CBT nesses casos € o0 Set Pro (até oito games) até a regularizacdo das

rodadas.

7. A troca de lados ndo podera ultrapassar o tempo de 1m30seg. O intervalo

ao final de cada set sera de 2 minutos.
8. Os jogos deverdo ter acompanhamento de arbitros auxiliares, seguindo os
procedimentos para jogos sem juizes de cadeira. A decisdo de colocar

juiz de cadeira cabera ao Arbitro Geral.

9. As partidas iniciadas em um tipo de piso poderao ter prosseguimento em



—
CAAMT

Caixa de Assisténcia dos Advogados
piso diferente, somente em casos de forgca maior. Toda e qualquer
deciséo referente a esse tipo de decisao ficara a critério do Arbitro Geral.

10. Toda partida suspensa ou adiada por motivo de forca maior (chuva, falta
de energia elétrica, etc.) ter& seu prosseguimento respeitando-se a
contagem e posi¢ao em que foi interrompida.

11.0 aquecimento ndo poderd ultrapassar o tempo de 05 (cinco) minutos.

12.0s atletas que apresentarem-se fora dos padrbes de uniformes
estabelecidos no Regulamento Geral (Art. 13), ndo serdo impedidos de
competir no seu 1° dia de participacdo, e terdo relatorio encaminhado a

Comisséo Disciplinar.

13.Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer

outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos atletas.

14.A entrada do(a) atleta na quadra para o agquecimento sera feita tdo logo a

mesma esteja livre e apos a autorizacao do arbitro.

15.0 tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo
anterior. Entretanto, sera garantido o tempo minimo de 05 (cinco) minutos

para as equipes aquecerem na quadra de jogo.

16.A apresentacao do(a) atleta sera de acordo com o protocolo estabelecido

na Reunido Técnica da modalidade.

17.Tempo de descanso, no caso de mais de 1 (um) jogo/dia: - Minimo de 30
minutos, se a partida anterior tiver duracéo de até 1h0O0Om; - Minimo de 60
minutos, se a partida anterior tiver duracdo entre 1hOOm e 1h30m; -
Minimo de 90 minutos, se a partida anterior tiver duracdo acima de
1h30m.
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18.0s casos omissos serao definidos pela Coordenagcao da Modalidade, em
comum acordo com a Direcdo Geral, ndo podendo essas resolucbes

contrariar o regulamento geral.



