- REGULAMENTO - DESAFIO MAGIC AND MADNESS RUN

1. PERIODO DE INSCRIGAO
O periodo de inscri¢cdes é por tempo indeterminado e podera ser encerrado a qualquer momento
pela organizacédo, de acordo com a disponibilidade de estoque dos kits. Acompanhe as
atualizacdes oficiais em nossas redes sociais.

. 2. DISTANCIAS DISPONIVEIS

e 5km

*10km

e 21km

e 42 km

O participante podera escolher qualquer uma das distancias no ato da inscricao.

© 3.LOCAL DO EVENTO (FORMATO VIRTUAL)
A corrida é virtual e individual, podendo ser realizada em qualquer lugar: rua, parque, praia,
esteira, condominio etc.

Cada participante ¢é integralmente responsavel pela escolha do local, percurso, horario e
condicdes de segurancga.

4 4. KIT DO PARTICIPANTE

O kit é composto por:

¢ 1 camiseta do evento

¢ 1 medalha do desafio

O envio é realizado para o enderego informado pelo participante no site Ticket Sports.

A organizacao nao se responsabiliza por erros de enderego ou informagdes incorretas fornecidas
pelo atleta.

wn 5. COMPROVAGAO DA CORRIDA

A comprovacao devera ser enviada por print do aplicativo de corrida utilizado (Strava, NRC,
Garmin, etc.), por meio do formulario oficial.

Opcionalmente, o participante podera submeter a atividade no evento oficial no STRAVA,
incluindo distancia, tempo, trajeto e fotos.



i 6.INSCRICOES E PAGAMENTO
As inscrigdes serdo realizadas exclusivamente pelo site Ticket Sports, no valor de R$ 99,00 + frete
+ taxas da plataforma.
As inscrigdes sao pessoais e intransferiveis.
Nao havera devolugao dos valores pagos em caso de desisténcia, impossibilidade de
participagdo ou ndo envio da comprovacgéao.

7. COMO FUNCIONA
Escolha sua distancia e realize sua inscrigao.
Receba seu kit em casa.
Realize sua corrida na distancia escolhida, no local e horario que preferir.
Registre sua atividade no app de sua preferéncia.
Envie a comprovacgéo pelo formulario oficial (e, se quiser, também no STRAVA).

AR

Comemore e compartilhe seu feito! % 3¢
Faca fotos com sua camiseta e sua medalha e marque nosso Instagram!

8. RESPONSABILIDADES DO PARTICIPANTE (Termo de Responsabilidade)
Ao se inscrever, o atleta declara estar ciente de que:
8.1. Saude e condicoes fisicas
¢ Esta em boas condi¢cdes de saude e devidamente preparado para realizar a distancia escolhida.
¢ Assumira integralmente os riscos decorrentes da pratica esportiva, incluindo quedas, lesdes,
acidentes em via publica, mal-estar, condi¢des climaticas adversas etc.
8.2. Seguranca
* E exclusivamente responsével por sua seguranca durante todo o percurso, incluindo escolha de
trajeto, horario, hidratacao, alimentacao e suplementacao.
¢ Deve obedecer as leis de transito, normas locais e regras de boa convivéncia.
8.3. Veracidade das informacdes
¢ As informacdes fornecidas no ato da inscricdo e na comprovacgao da atividade sdo de sua total
responsabilidade.
¢ Atividades fraudulentas poderao ser desconsideradas e o participante podera ser
desclassificado, sem direito a reembolso.



{ 9. RESPONSABILIDADE DA ORGANIZAGAO

A organizacao NAO se responsabiliza por:

® acidentes pessoais, danos materiais ou morais ocorridos antes, durante ou depois da corrida;
¢ problemas de salde decorrentes da participacao;

e extravio ou erros de entrega por dados incorretos informados pelo participante;

¢ [imitagdes ou falhas de aplicativos de corrida utilizados pelo participante;

¢ atrasos causados por transportadoras ou por fatores externos.

Este € um evento ndo competitivo, sem carater oficial, sem afericdo técnica ou homologacao
esportiva.

wex 10. DIREITOS DE IMAGEM

Ao participar, o atleta autoriza, de forma gratuita, o uso de sua imagem, home e voz em fotos,
videos, depoimentos e demais materiais divulgados nas redes sociais e meios de comunicagao
da organizacao, sem limitacdo de tempo.

+ 11. ACEITE DO REGULAMENTO

Ao adquirir ainscri¢cado, o participante declara:

e ter lido, compreendido e concordado com todos os itens deste regulamento;
e assumir integral responsabilidade pessoal pela participacdo no evento;

e estar ciente de que nao havera reembolso apés a efetivacao da inscricao.

Equipe Magic and Madness Run

Porque correr € magico. E um pouquinho de loucura também faz parte.



